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СИСТЕМА 
ВИРТУАЛЬНОЙ  
РЕАЛЬНОСТИ 18+

Сдаем в аренду и доставляем 
популярные VR-очки  

Создали и успешно продаем по всему 
миру  собственное VR-приложение 
VRАЮ с 18+ контентом  

Новое направление развития –
взаимодействие друг с  другом в 
режиме реального времени

Наша модель видит себя же в 
VR, изображение с очков 

выведено на ТВ

01. Бизнес модель
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КАРТА СТРАН, 
ГДЕ ПОКУПАЮТ  ПРИЛОЖЕНИЕ VRAYU
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ЦЕЛЕВАЯ АУДИТОРИЯ
SEXY GEEKS

Russia 39.1%

Gender
Male 85.6%   Female 14.4%

Top geographies

United States

Ukraine

11.6%

9.9%
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PWC: ПАНДЕМИЯ УВЕЛИЧИЛА  
РЫНОК РАЗВЛЕЧЕНИЙ ДОМА

Отмена локдауна не снизила спрос: потребители 
уже привыкли к  домашним развлечениям, и не 
спешат заменять Netflix кинотеатрами, а  сервисы 
доставки еды – ресторанами

6.4%
Темпы роста рынка
домашних развлечений, 
2020-2024

VR-очки в отчете как новый 
вид игровой консоли
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VRАЮ – ПРОВОДНИК 
ДЛЯ  КЛИЕНТА В МИР VR
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ПОЧЕМУ VRАЮ?

Клиент получает сразу  комплект 
лучших игр и  сервисов в VR в 

подарок к  аренде, а также сервис 
делает  акцент на доставке на дом

Благодаря маркетингу с  
эротической составляющей  VRАЮ 

привели в VR новую  аудиторию:
- Старше 35 лет

- Высокий доход

Новая аудитория 
за счет VR 18+

Вся
инфраструктура

Создаем отдел продаж и 
маркетинга  "под ключ". 

Выработали свою  технологию 
генерации заявок и  клиентов, 

позволившую добиться  дешевых 
кликов и лидов.

Продажи 
под ключ
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МЕТРИКИ VRАЮ

Месячная выручка

Средний чек

$12,401

$218
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VR ПРИЛОЖЕНИЕ 

ДАЛО ВЗРЫВНОЙ РОСТ ВЫРУЧКИ

Появление 
собственного  
приложения

Поиск 
эффективной  
модели

Партнерство
со студиями
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КАК ЭТО РАБОТАЕТ

01 Пользователь заходит 
на сайт

02 Оплачивает 
пакет подключения

03 В рамках пакета он получает  новые 
видео каждый день

04 Создается эффект присутствия  
внутри видео
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КАК ЭТО БУДЕТ РАБОТАТЬ

01 Пользователь заходит 
на сайт

02 Оплачивает 
пакет подключения

03 В рамках пакета он  взаимодействует 
с другим  человеком

04
Создается эффект присутствия в  режиме 
реального времени на  расстоянии 
вытянутой руки
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КАК ЭТО БУДЕТ РАБОТАТЬ

$140 млн

$21,8 млрд

$97 млрд
На в год растет рынок
adult VR в мире16,6%

Объем adult рынка в мире

Объем VR-рынка в мире

SOM (реально достижимый объем
рынка) для VRАЮ - $140 млн

02. ОБЗОР РЫНКА VR ADULT
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2 ИЗ 5 САМЫХ ПОПУЛЯРНЫХ VR-САЙТОВ 
В МИРЕ ОТНОСЯТСЯ К VR 18+

РЫНОК ADULT VR

1.33 М посетителей 
за 6 месяцев

НАШИ ПАРТНЕРЫ

183 333 206 666
235 000

453 333

731 666

0

100 000

200 000

300 000

400 000

500 000

600 000

700 000

800 000

VIVE.COM VRBANGERS.COM UPLOADVR.COM VRPORN.COM OCULUS.COM

13



МЫ СОЗДАЛИ 

ЭКОСИСТЕМУ VR 18+ ПОД КЛЮЧ

Ведем CRM, расписываем 
график доставок

Создаем рекламные 
кампании

Общаемся 
с клиентами

Занимаемся пиаром, в том 
числе мероприятиями  
и работой с лидерами 

мнений

Активируем клиентов 
через систему рассылок

Занимаемся контент-
маркетингом

Осуществляем 
продажу устройств

03. ПОЧЕМУ МЫ СТАНЕМ №1
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6 ТОЧЕК ПО АРЕНДЕ, 
из них 4 в России,  

1 в Казахстане и 1 в США

ОТЛАЖЕННАЯ 
ТЕХНОЛОГИЯ 
МАРКЕТИНГА

ВЫСОКИЕ КОМПЕТЕНЦИИ 
В ОРГАНИЗАЦИИ, 

рекламе и  привлечении 
клиентов по аренде VR-устройств

МЫ НАУЧИЛИСЬ 

ПРОДАВАТЬ НА СЛОЖНОМ РЫНКЕ
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UNIT-ЭКОНОМИКА VR 18+:
МАРКЕТИНГ (1 МЕС.)

Охват/показы, шт. 4 878 000

Посетители, чел. 200 000 (4,1%)

Конверсия в покупателей 8200 (4,1%)

Средний чек, руб 2250

Выручка, руб 18 450 000

Затраты на рекламу 1 000 000

Налоги + комиссия
платежного сервиса 2 306 250

Маржа, руб 15 143 750
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UNIT-ЭКОНОМИКА VR 18+:
ПОСТОЯННЫЕ РАСХОДЫ (1 МЕС.)

Охват/показы, шт. 4 878 000

Team Lead, руб 200 000

2 Back End разработчика, руб 200 000

Платежи видеостриминговому
сервису, руб 18 375

Сервер, руб 100 000

Оплата остальных сотрудников
(10 чел) , руб 1 500 000

Чистая прибыль, руб 13 025 377

ЧИСТАЯ
ПРИБЫЛЬ

ЗА ГОД

156 304 524 руб.
=

$2 170 896
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МЫ СТРОИМ МАСШТАБНУЮ СЕТЬ

пять лет  работы 
в агентстве,  

обслуживающем  
корпорации. B2B-

продажи крупному  
российскому банку,  

телекоммуникационны
м  агентствам,  

консалтинговой 
компании  из "большой 

четверки".

Анна Райская 

построил сеть 
по разливу пива по 

всему  Кыргызстану, 
создал  прибыльную  

франшизу,  
контролировал  

качество работы точек,  
довел каждую точку до  
стабильной выручки.

Тимур Сагынбаев

программист, 
экс-ведущий 

специалист  отдела 
безопасности и

баз данных в  
государственной  

корпорации

Акбар Келдыбаев

экс-директор Amazon 
по  логистике, один из  
первых инвесторов в  
проект. Разработал  

стратегию 
приобретения  

компанией Amazon 
сети  продуктовых 
магазинов  Whole

Foods. Был  
консультантом у X5 

Retail  Group.

Brittain Ladd 

создатель крупнейшего  
сайта VR для взрослых  

VR Bangers.
Посещаемость сайта  

206 000 человек в  
день.

Daniel Abramovich 
Основатель Основатель Основатель Advisor Partner

04. КОМАНДА
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КЛИКНИТЕ НА ЛОГОТИП
И ПРОЧИТАЙТЕ В СМИ

05. СМИ О НАС
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ФОНД ZERO GRAVITY FOUNDATION

Zero Gravity Foundation — это децентрализованный 

венчурный фонд и международный агрегатор

по цифровым, инновационным и блокчейн 

технологиям.

Вы можете стать акционером проекта
и совладельцем компании фонда через покупку 
токенов GRAVY на ранней стадии DAO ZHCASH, так же 
вы можете ознакомиться с полным списком 
презентаций проектов и компаний, совладельцем 
которых является фонд. Сайт фонда: Zerogravity.foundation

20

https://zhcash.com/download/gravy-ru.pdf
https://zhcash.com/
https://zerogravity.foundation/download/zerogravity-foundation-ru.pdf
https://zerogravity.foundation/

